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A palavra jogo origina-se do vocébulo latino Ludus que significa diversdo, brincadeira. Pesquisas realizadas
revelam que o jogo surgiu no século XVI, e que os primeiros estudos foram em Roma e Grécia, com
propésito de ensinar letras. Com o inicio do cristianismo, o interesse decresceu, pois tinham um propdésito de
uma educagdo disciplinadora, de memorizagcdo e de obediéncia. Com isso, 0s jogos foram vistos como
ofensivos, imorais, que levam a comercializacdo profissional de sexo, da bebedeira. Tem como objetivo
geral analisar a importancia dos jogos matematicos para os alunos do Primeiro ano do Ensino Fundamental,
procurando responder a questdo proposta: Qual a importancia dos jogos mateméticos no primeiro ano do
Ensino Fundamental ? Primeiramente, foi realizada uma pesquisa bibliogréfica com base nos autores ARIES
(1981), NALLIN (2005), PIAGET (1976), SANTOS (2008) KISHIMOTO (1996). Posteriormente, efetivou-
Se uma pesquisa-intervencdo na Escola Estadual Professor Claudemiro Alves Ferreira com alunos do 1° Ano
do Ensino Fundamental, utilizando como instrumento de coleta de dados observacdo em sala de aula e das
atividades de intervencdo pedagdgica que sdo realizadas pelas académicas, coordenadora e supervisoras do
projeto PIBID- Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia- subprojeto: Educacdo Matemética.
Através da pesquisa bibliografica e empirica realizada, podemos observar a grande importancia dos jogos no
processo de desenvolvimento do ensino aprendizagem da Matemética, pois ndo se pode negar a importancia
dos jogos na sociedade e de seu poder ludico, sgja como meio de entretenimento ou como ferramenta de
transmisséo de conhecimento. No decorrer das experiéncias do PIBID, desenvolvemos uma oficina de jogos
Matematicos na Escola Estadual Professor Claudemiro Alves Ferreira, de Januaria, a fim de promover
atividades especificas, foram confeccionados jogos diversos apropriados a cada série de ensino com
resultados satisfatorio. A referida pesquisa revela que o resultado é satisfatério e pode ser utilizado como
pardmetro inicial para utilizacdo de jogos nas aulas. Entretanto, a atuacdo do professor ndo deve limitar-se
aos jogos sugeridos, mas devem ser buscados novos jogos que se adéquam ao perfil dos alunos e ao
contetido estudado, portanto, os resultados ndo se encerram aqui e a pesquisa continua no deco
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