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Introduc&o: Por meio do jogo a crianca se educa. Para ele 0 jogo educativo possui duas funcdes: aludica, por
proporcionar diversdo, e a educativa porgue através dele pode-se ensinar qualquer coisa que complete o
individuo. Objetivo: Analisar o interesse pela aprendizagem de criangas por meio da utilizacdo de jogos na
sala de aula. Metodologia: Trata-se de um relato de experiéncia em uma turma do 3° ano do ensino
fundamental, onde foram utilizados jogos e atividades lUdicas para incentivar a aprendizagem da escrita e da
leitura, no periodo de abril a junho de 2014. Resultados. Observou-se que as crian¢as apresentaram maior
interesse em aprender por meio de quebra-cabeca, domind, bingo com silabas. Mesmo apresentando
dificuldades na resolucdo das atividades, elas se concentraram e prestaram mais atencdo. Consideractes
finais. A escola deveria investir mais em projetos relacionados a jogos educativos, para que as criangas
possam ter um desenvolvimento maior e melhor aprendizado. Afinal, alguns jogos educativos estimulam e
facilitam a aprendizagem, possibilita as criancas a aprender de forma natural e dindmica. Financiamento:
Capes/Pibid

Agénciafinanciadora: Capes/Pibid



