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USO DO JOGO DIDATICO NA ALFABETIZACAO
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O artigo discute acerca do uso do jogo didético como recurso metodol 6gico no processo de alfabetizacéo das
criancas no 5° ano do ensino fundamental, visto que ao executar as regras do jogo, a crianca brinca, aprende
e desenvolve habilidades de imaginacgao, leitura e escrita. Revela as reflexdes e compreensdes das
académicas do PIBID, do curso de Pedagogia da Universidade Estadual de Montes Claros, Campus de
Espinosa, subprojeto de ?Alfabetizacdo e letramento: uma proposta de intervencao multidisciplinar?,
desenvolvido na E. E. Santa Terezinha no primeiro semestre de 2014. Utilizou-se a pesquisa de campo a
partir da qual foram confeccionados os jogos pedagogicos. Vale ressaltar que os jogos didéticos respeitaram
as etapas de aprendizagem dos alunos de forma significativa, alegre e prazerosa. Para isso, buscou-se o
aporte tedrico subsidiado nas idéias dos autores Piaget (1967) e Vygotsky (1998) dentre outros. O estudo
permitiu melhoras significativas no processo de afabetizagdo e letramento do educando, pois através dos
jogos aplicados nas salas de aula foi possivel analisar as dificuldades individuais de cada aluno eredizar as
devidas regulagdes na confeccao desses recursos para avanco das aprendizagens de leitura de escrita e de
mundo. A pesquisa ndo esta concluida, porém pode-se afirmar que a utilizagdo dos jogos no processo da
alfabetizacdo obtém ndo somente o sucesso pedagdgico, mas também a formagao do cidaddo, sendo que a
consegiéncia imediata desta acdo educativa é a aprendizagem em todas as dimensdes: Social, cognitiva,
relacional, e pessoal. E estes sdo realmente alguns dos objetivos principais da educacgéo.
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