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Introducéo: Os estudos ecol 6gicos sao essenciais para obtencdo de conhecimentos, levam os alunos a
compreenderem as relagtes de interdependéncia entre os seres vivos e 0 meio ambiente. Esta ciéncia é de
extrema importancia, pois os resultados de seus estudos fornecem dados que revelam se os animais e 0s
ecossistemas estdo em perfeita harmonia. Objetivo: Utilizar o 14dico como método de ensino/aprendizagem
paraensinar o conteido de ciéncias ?Ecologia?, direcionando os aunos a reconhecerem e compreenderem as
relacdes dos seres vivos com 0 meio ambiente de uma forma diferente datradicional. M etodologia: O
presente trabalho foi desenvolvido a partir do projeto de intervencéo durante o estagio supervisionado do
curso de licenciatura em quimica, com os alunos do 6° ano da Educacéo de Jovens e Adultos ?EJA- do
noturno, da Escola Estadual Gilberto Caldeira Brant em Bocaiuva. Utilizaram-se métodos tradicionais no
desenvolvimento do contetdo realizando atividades contextualizadas de fixago, leitura e interpretacao.
Devido a necessidade de entendimento do contetido aplicou-se o jogo ludico Bingo da Ecologia, que tinha
como foco, desenvolver o aprendizado no ensino de uma maneira clara, objetiva e descontraida. Resultados:
Antes da aplicagéo do jogo, observou-se um baixo indice de aprendizagem, por isso a hecessidade de uma
atividade diferenciada, que fosse capaz de suprir as expectativas dos alunos. Durante a aplicagdo do jogo,
percebeu-se uma maior interacdo entre os alunos e professor, motivagdo em compreender o conteldo,
interesse em realizar as atividades, argumentando e buscando concluir com éxito afinalidade do jogo.
Concluséo: Em geral, percebeu-se um maior interesse por parte dos alunos em adquirir conhecimento,
confirmando que, através do ludico é possivel desenvolver o contelido de maneira prazerosa e eficiente.



