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O DESPERTAR DO SER NA PRATICA INTERDISCIPLINAR
DO JOGO DE XADREZ
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Introducdo: Apesar de antigo, o Xadrez € um recurso ladico extremamente €eficiente para o
desenvolvimento das funcbes cognitivas e habilidades morais. Indo desde a complexidade de estratégias até
0 rico e estimulante simbolismo, as possibilidades da aplicagdo do jogo na escola e na vida sdo vastas.
Objetivos: Demonstrar de forma tedrica e prética aimportancia do Xadrez no ensino médio, proporcionando
um melhor aprendizado em relacdo &s outras disciplinas. Possibilitar a expanso da consciéncia ética e
estimular a reflexdo sobre a prépria moralidade, visando a tomada de decisdes racionais e responsaveis.
Metodologia: Dinamicas, aulas e atividades utilizando o jogo de Xadrez como ferramenta, postulando sua
aplicabilidade concreta no ambito individual e coletivo. Resultado: Espera-se que ao fim destas atividades
os alunos sgiam capazes de pensar de um modo mais critico, interessado e direcionado para a redidade
concreta. Conclusdo: Visando algo mais que a mera exploracéo das potenciaidades que o Xadrez oferece, é
o aprofundamento da consciéncia que estd em jogo, e uma vez tendo comegado a despertar, € capaz de
lancar-se intencional mente ao mundo com mais criatividade e responsabilidade.

Apoio: CAPES

Agénciafinanciadoras CAPES



