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O presente trabalho procura sustentar aimportancia da aplicacado | tdica no espaco escolar, mostrando que o
[Gdico pode e deve ser utilizado como recurso pedagdgico na alfabetizacdo. O ludico, abrincadeira, os
jogos em sua formageral sdo importantes para o desenvolvimento da alfabetizacéo das criancas naidade
escolar e em especial nas serieisiniciais do ensino fundamental. Mostrando que a crianga tem a necessidade
de jogar, brincar e criar, aludicidade propbem em satisfazer suas necessidades em todos 0s seus aspectos,
sejam eles: fisicos, intelectuais, afetivo, sociais e emocionais. Sabendo que a melhor educacéo é aquela que
cria oportunidades inovadoras de ensino, ndo se tem outro caminho ando ser organizar a educagao e seus
conhecimentos, partindo do interesse e das necessidades das criancas. O brinquedo, 0 jogo e a brincadeira
s80 apresentados como instrumentos que possibilitam o desenvolvimento do IUdico e sua contribui¢éo no
ensino aprendizagem. O estudo evidenciou o quanto é importante incluir narotina da sala de aula os jogos e
brincadeiras | (dicas, mas que ndo deve ser considerada como Unico fator facilitador da aquisicdo do
conhecimento. O trabalho proposto trata-se de uma pesqguisa bibliogréfica acerca da ludicidade infantil e sua
importancia no processo da alfabetizacéo.
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