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A Topologia é um ramo da Matematica que, superficialmente falando, estuda propriedades geométricas que
dependem da posicao deles, sem necessidade de olhar para aspectos que envolvem quantidades, como
perimetro, area, volume. O que estd em jogo é a forma geométrica de 2objetos de borracha?. E uma subéarea
que esta preocupada com as propriedades que identificam e classificam os objetos (elementos) de um espaco
(conjunto) conforme o posicionamento deles no espaco, as relaces de proximidades de seus pontos, a acéo
de transformagdes continuas sobre eles (como esticar, contrair, deformar, torcer, etc.). Dai em diante a
topologia passou afazer parte das ferramentas usuais de trabal hos de quase todos os mateméticos. As
transformacdes de objetos geométricos n-dimensionais permitem deformac&o dos objetos de modo que néo
haja cururgiat. O objetivo desse trabalho aponta para outra perspectiva de trabalhar contetidos mateméticos
da educacdo béasica que sdo comuns no cotidiano da sociedade. A iniciacdo atopologia beneficia,
fortemente, o desenvolvimento de habilidades que envolvem a compreensdo intuitiva de conceitos
importantes do dia-a-dia, em que estéo presentes termos, como: continuidade, curvas, poligonos, curvas
abertas ou fechadas, pontos interiores ou exteriores, solidos geométricos, superficies orientéveis ou ndo-
orientaveis, curvas tragaveis, vizinhanca, dimensao, tor¢do, curvatura, regido convexa, para citar um pouco.
Em resposta a uma maneira alternativa do ensino de éreas abstratas da matematica, utilizaremos historia em
quadrinhos que abordam conceitos complexos da matemética, de forma divertida, |Udica e de fécil
compreensdo. Os cursistas, que podem ser professores e alunos do ensino béasico, terdo a oportunidade de
manipular materiais concretos para a representacdo de superficies orientéveis ou ndo-orientével's, e uso de
softwares para conversdo de linguagens matematicas das acdes de transformagdes sobre objetos geométricos,
do ponto de vista da teoria de representacdo. Pretendemos dessa forma, subsidiar métodos alternativos e
interessantes para representacao imagética no campo perceptivo que operam uma conversao de linguagem
abstrata para outra linguagem gue permita a compreensao intuitiva de geometrias euclidianas e ndo-
euclidianas. Notadamente, o publico alvo terd uma oportunidade importante para desenvolvimento de
sentidos outros que abrangem aspectos cognitivos e cientifico-cultural.
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